LogoMotion 
9. hodina – zvoní zvonček – klasická animácia

Nastav si veľkosť papiera na 300 x 300 a daj si viacstupňovú priesvitnosť. Zväčšenie daj na 100%. V nástrojoch si zvoľ veľkosť hrotu 3. Zapni si priesvitky.

Podľa zadaného postupu si nakresli zvonček:
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V 3. bode postupu si nastav zväčšenie asi 400%, v rolete pod  fixkou si nájdi gumu a zmaž zbytočné čiary. Potom vráť obrázok zase do 100% zväčšenia a pokračuj v postupe:
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Ak si už so svojim zvončekom spokojný, môžeš ho začať učiť kývať sa.

Skopíruj si túto fázu ešte trikrát. Teda v obsahu budeš mať 4 rovnaké okienka. Klikni si do druhej fázy, lebo tu pôjdeš otočiť zvonček vpravo. Sprav to podľa obrázkového postupu:
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pôvodne 2. fáza
definovaná oblasť otočenia    

4. Chyť myšou pravý dolný okraj a posuň ho vpravo. Zvonček sa ti otočí a vidíš pod ním presvitať zvonček z 1. fázy. 

5. Podobne otoč aj zvonček v 4. fáze ale vľavo.

Spusti si ukážku a uprav rýchlosť otáčania.

Po zastavení ukážky, si ulož zvonček do svojho adresára pod názvom zvon a typ súboru urči ako .gif.












Klikni si do definovanej oblasti pravým tlačidlom myši a vyber možnosť otočiť
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